 Proza - sf: - Pyramid: ultima divinatie - capitolul ii (partea 1) de Barbulescu Diana poezii v3 > Agonia - Ateliere Artistice | Reguli | Publicitate Mission Contact | inscrie-te Promo: > Articol Comunitati Concurs Eseu Multimedia Personale Poezie Presa Proza Citate Scenariu Special Tehnica Literara > > > > Login Parola Trimite Fa-ti un cont! Ai uitat parola? agonia texte comentarii membri Colectii atelier Librarie virtuala Biblioteca virtuala Chat literar Galerie fotografie Top siteuri literare Linkuri culturale Linkuri culturale cautare Audio ajutor contact Columnists Corrections > Texte Recomandate &#65517; live session &#65517; singurul care stie ce spun &#65517; Dincolo de veghea Ofeliei &#65517; Avanpremiera pentru vechiul pacat &#65517; atunci cand iubirea ajunge casa de jale &#65517; scrisoare parfumata &#65517; 112 &#65517; Minichua Rōzu &#65517; casa soarelui &#65517; Teodor Dume, carte:Cand umbrele trec strada &#65517; Elegie pentru un creier-arlechin &#65517; 5 minute. si inalta frecventa a nebuniei &#65517; Sunt greu romanii de pornit &#65517; Epigrame trimise la Cluj-Napoca 2019 &#65517; Premiile pentru poezie Nora iuga &#65517; MatAdor Romanian Spell-Checker Poezie - Poezii Dictionar de rime proza, eseuri, literatura Top siteuri literare noutati iT, jocuri Romanian Trends Laptop Contact Contact   Trimite o scrisoare catre editor > Texte de acelasi autor > Pyramid:... (Proza) > Cerul... (Poezie) > Cerul la... (Poezie) > Pyramid:... (Proza) > Ryo-no-onna ... (Proza) > Pyramid:... (Proza) Texte de acelasi autor Traduceri ale acestui text 0 Comentariile membrilor > reddit_url='http:  www.poezie.ro index.php prose 1794977 Pyramid:_ultima_divinatie_-_capitolul_ii_(partea_1)' > Vizionari: 1933 > Pyramid: ultima divinatie - capitolul ii (partea 1) proza [ stiintifico-Fantastica ] Pestera celor 1000 de sabii - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - de Barbulescu Diana [DeeDee12 ] 2008-07-31 | | Pamant, anul 3000 DH Pe platforma A23, muncitorii lucrau cu grija sa nu fie auziti de cei de sus; lasasera acest ultim tunel de acces pentru ca era si cel mai periculos. Cu toate acestea, trebuiau sa riste; daca nu erau descoperiti, acest tunel ramanea o cale de acces catre suprafata Pamantului de care Ei nu stiau. - in anul 3000, oamenii nu mai erau stapanii planetei lor. in urma cu 500 de ani, o rasa avansata de luptatori din afara spatiului cunoscut de pamanteni descoperise o planeta infloritoare aflata in afara a ceea ce ei numeau Universul cunoscut. Razboiul era singura lor ocupatie, iar cerintele lor nutritionale erau destul de simple. Le placea sa ucida, iar victimele erau consumate pe loc. Clasata drept una dintre cele mai periculoase rase din galaxie, planetele mari preferau sa raspunda cerintelor lor si sa negocieze. Zogrenii erau rezonabili cu marile puteri, deoarece nu doreau o alianta puternica impotriva lor, dar pamantenii erau o civilizatie neinsemnata ca forta de lupta si tehnologie. O planeta dezbinata care nu putea opune rezistenta. Dupa primul asediu, oamenii incepusera sa se gandeasca la modalitati de a se apara, dar Zogrenii aveau arme de distrugere in masa cu care nimicisera orasele mari, iar la sol, nici o arma de pe pamant nu reusise sa strapunga armurile lor. "Masinile de lupta", asa cum le numise armata, distrusesera intr-un an rezistenta Aliatilor iar oamenii fusesera nevoiti sa se refugieze sub pamant si sa isi construiasca acolo o noua societate. Unul dintre muncitori ridica burgoflexul spre a-l potrivi din nou, dar un obiect lucios ii atrase atentia. - Ce-i...asta...? intinse mana si apuca o cutie pe care o trase din zid cu mare efort. Cutia era inchisa bine, iar trecerea anilor parea sa isi fi spus cuvantul in privinta aspectului ei. Muncitorul o zgaltai putin; nu se auzi nimic. Omul ridica din umeri si se pregati sa o arunce, dar un prieten de-al sau il observa. - Asteapta, Mick! - Ce este? - Acea cutie...Te pregateai sa o arunci, nu? - E goala. - Totusi...am gasit-o la un anumit nivel. E istorie. - si ce poate sa-ti spuna o cutie goala despre viata de dinainte de...de...ei? intreba omul cu naduf. - Offf...imi pare rau pentru familia ta, Mick. Dar inaintasii nostri au rezistat o vreme. Orice indiciu am gasi din perioada aceea se afla la acest nivel. E ca piesele unui puzzle. Vom construi peste ce au facut ei si poate vom gasi o cale... - Astea-s basme, il intrerupse Mick. Nu mai esti copil, Will. - Poate ca nu, dar eu cred ca exista ceva puternic acolo sus care ne indruma din cand in cand, si acela imi spune sa nu renunt la speranta. - si unde era el sau ea cand sotia si cei trei copii ai mei au fost prinsi de Zogreni? tipa Mick. Will tacu. El era inca un tanar idealist, isi spuse Mick. Orfan de la nastere, nu simtise durerea de a pierde pe cineva, si nici singuratatea, fiind mereu inconjurat de zeci ca el. Mick ofta. - Will, imi pare rau. tine cutia, daca iti place atat. Eu ma intorc la treaba, mai am de inaintat 5 metri astazi. Spunand acestea, Mick se indeparta, lasandu-l pe tanarul Will cu misterioasa cutie in mana. Will se uita cateva clipe la spatele lui Mick care se intorcea la locul sau. intr-adevar, cutia putea fi doar una dintre acele iluzii pe care le mai gasisera la acest nivel in timpul sapaturilor,nu trebuia sa se entuziasmeze foarte mult. Will o scutura usor. Ceva fosnea inauntru si de asemenea, se auzea un zgomot distinct, ca si cand niste pietricele fine ar lovi marginile cutiei. Orice era, merita investigat. El stranse cutia la piept si porni catre lifturile companiei. Toate obiectele suspectate de a duce informatii referitoare la metode de lupta impotriva Zogrenilor erau duse la Batranii coloniei, inteleptii care conduceau triburile ce scapasera de la macel. Baiatul trecu tacut de zgomotul slab al masinariilor care sfredeleau piatra, de muncitorii asudati si de praf. isi vari mana in lichidul vascos de pe piedestalul de comanda, lichid care ii recunoscu ADN-ul si il lasa sa treaca. in fata lui se deschise o usa alba si el pasi in incaperea de 5 pe 5 metri, apasand apoi butonul de la nivelul cel mai de jos, nivelul 100. Cu o usoara smucitura in dreptul buricului, Will simti caderea in gol, ca de fiecare data. isi dadu jos casca de protectie si isi trecu o mana prin par. Se uita apoi la ledurile fosforescente care ii spuneau la ce nivel ajunsese, apoi din nou la mica bijuterie din mana sa. Scrijelind apoi cu unghia putin din pamantul si rugina depuse de timp, descoperi o cutie metalica roz care ii amintea de cutiile de mancare ale fetitelor din scoala primara. Cu siguranta, aceasta cutie putea ascunde numai planuri planuri militare de o importanta cruciala! Will rase cu pofta. Zgaltaituri ale liftului, de altfel destul de lin de felul sau, il facura pe Will sa-si indrepte atentia din nou in sus. Ledurile liftului se aprindeau si se stingeau ca nebunele si Will avu doar o secunda sa se gandeasca: cutremur. Mainile sale gasira deschizatura usii liftului si trase cu putere. Usa ceda iar Will aproape fu tras de curentul de aer creat de liftul in viteza. Apasa butonul de oprire urgenta, dar liftul refuza sa se opreasca. Will se intoarse catre usa si hotari sa sara. Strecura cutia in interiorul mantalei si se uita tinta in fata, incercand sa gaseasca un tipar pentru a ateriza in siguranta. Se ridica pe varfurile picioarelor, isi propti mainile de marginile liftului si sari in gol. -Ce noroc am avut, sopti tanarul, privind in jos. Liftul se prabusise pana jos si se facuse tandari la etajul 100, blocand astfel unul dintre drumuri. Cutremurul incetase. -Buuun, mai am de coborat 15 etaje... Temandu-se de o replica a cutremurului, Will alese calea cea mai lunga si cea mai grea catre Batrani: prin Pestera celor o mie de sabii. De mic copil, lui Will, ca si altor orfani, ii placuse sa exploreze lumea in care se nascuse, o lume limitata si privata de bucuria oferita de prezenta Soarelui. Lasati in grija cate unui profesor, copiii gaseau diverse tertipuri pentru a-i pacali pe tutorii lor si a pleca in explorare. Will si grupul lui de prieteni ajunsesera si in situatii periculoase in acest fel, precum intalniri iminente cu Zogrenii, dar scapasera cu bine. intr-una dintre aceste escapade, descoperisera o pestera care incepea la nivelul 85 si se continua in jos pana la nivelul 100. Baietii revenisera si a doua zi, si a treia...pana ce reusisera sa cerceteze fiecare cotlon, fiecare stalactita si stalagmita. Pestera era incarcata de istorie. Pe peretii ei erau desenate scene de lupta, planuri, copilasi, semanand mult cu desenele din preistorie. De asemenea, in unele locuri se vedeau urme ale trecerii umane mai evidente, saloane care fusesera curatate si transformate in camere, stalactite si stalagmite taiate pentru a servi drept mobilier, iar intr-o camera in care ajunsesera foarte greu erau depozitate arme. Colectia impresionanta de pistoale, tunuri, mitraliere, dar si cutite, sabii, scuturi, precum si celelalte urme ale trecerii umane ii facusera pe Batrani sa ajunga la concluzia ca aceasta era, de fapt, prima asezare subterana a supravietuitorilor bataliilor de la inceput. Fusese numita romantic "Pestera celor o mie de sabii", dar importanta sa de vestigiu istoric nu mai era respectata de copii, care o transformasera in locul lor de joaca. Will zambea, amintindu-si vechi jocuri de pe vremea cand era copil. Pasii il purtau singuri pe drumul stiut, in timp ce mintea lui ratacea pe cararile trecutului. Purta cutia ca pe un talisman la piept, neindraznind sa se uite la ea, ca si cum aceasta l-ar fi coplesit cu puterea sa. (va urma) | index 'pageview'); 